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Proposte
di

Educazione alla Cittadinanza Globale

L’educazione é il principale vettore di cambiamento!

E in questa fondamentale opera verso le nuove generazioni che Incontro fra i Popoli si
affianca ai docenti/educatori, per condividere la propria esperienza di apertura al mondo,
promuovendo la ricchezza della diversita, declinata con una cooperazione internazionale
che ha come mission I'implementazione dei diritti umani, tutti e ovunque.

Il leitmotiv delle attivita proposte sta nello stimolare il senso di appartenenza ad una
comunita internazionale fondata su valori condivisi, quali il rispetto delle diversita, il dialogo
interculturale, I'etica della responsabilita, la giustizia sociale, la solidarieta, attraverso cono-
scenza e pensiero critico.

Una conoscenza orientata alla comprensione delle cause profonde degli attuali squilibri so-
cio-economici, affinché i nostri ragazzi/e possano promuovere una trasformazione sostanziale
che tenga conto dei diritti delle persone e del pianeta.

Nel processo educativo riteniamo indispensabile ‘vaccinare’ i ragazzi, gia dall'infanzia e
dall’adolescenza, nei confronti di alcune malattie sociali che possono creare danno all’intera
comunita, in particolare ai piu impoveriti. Un primo vaccino & proteggere i ragazzi/e dalla
concezione della “ricchezza” come obiettivo della propria vita, da raggiungere ad ogni costo,
e dal concetto di “potere” visto come strumento con cui assumere decisioni a vantaggio per-
sonale e del proprio gruppo, senza tenere conto dei diritti della comunita e dell’ambiente.

Le nostre proposte si avvicinano all’'una o all’altra delle varie discipline scolastiche: let-
tere, storia, geografia, diritto, economia, ecologia, filosofia, scienze della terra, sociologia,
antropologia, chimica ... oltre alla possibilita di inserirle nella propria programmazione an-
nuale e/o triennale (PTOF).

Step proposti nei nostri percorsi laboratoriali: conoscenza di sé e relazione con se stessi,
per poter interagire in modo rispettoso con gli altri; consapevolezza che i diritti o sono di
tutti o sono meri privilegi; approccio ai meccanismi economico-sociali che ostacolano o faci-
litano I'accesso ad una vita dignitosa per ogni essere umano.

Obiettivi dei nostri interventi
Superare i confini della propria cultura cogliendo i valori delle altre culture.

Percepire i limiti dell'informazione corrente e leggere la cronaca con gli occhi
della storia.

Promuovere il rispetto dei diritti e I'assunzione dei doveri.

Stimolare il pensiero critico e diventare attori di cittadinanza attiva.
Conoscere le diverse espressioni della societa civile presso cui potersi inserire.
Comprendere le interrelazioni e le interdipendenze fra i popoli.

Offrire opportunita di coinvolgimento nei processi decisionali.



) Responsabili di
Insegnanti gruppi giovanili

T Educatori

Scegliete tra le nostre &7 proposte
quelle che fanno per voi e per i vostri bambini-ragazzi-giovani

Iter per richiedere i nostri interventi

1. Presentateci la richiesta via email o WhatsApp (consigliamo di dare continuita ai percorsi.
Per questo e sufficiente un intervento/anno, possibilmente, lungo l'intero ciclo scolastico).

2. Virispondiamo inviandovi il “protocollo d’accordo” da completare.

3. Cirispedite il protocollo d’accordo compilato con:
- |'elenco delle attivita richieste;
- le vostre proposte di calendario con i giorni previsti, I'ora di inizio e di fine di ogni intervento;
- il nome del docente/educatore referente per ogni attivita;
- la modalita di realizzazione (in presenza o online);
- lafirma del dirigente scolastico o del responsabile del progetto.

4. Virispediamo il protocollo, con:
- la controfirma della nostra responsabile;
- lascheda prerequisiti per ogni attivita, con gli argomenti da approfondire e le indicazioni su
strumenti e materiali necessari alla sua realizzazione;
- la conferma delle date o I'indicazione di altre date.

5. Secondo i giorni e gli orari stabiliti, realizziamo le attivita programmate.

6. Nel caso le attivita non siano sostenute da un progetto, una volta concluse, vi facciamo pervenire
la richiesta di contributo economico.

7. A questo punto, effettuate il versamento via banca o via posta e ... arrivederci I'anno scolastico
successivo.

Obblighi fondamentali

- Seguire meticolosamente le indicazioni della ‘scheda prerequisiti’ per la preparazione dell’incontro.

- Assicurare la presenza fisica del docente/educatore che ha chiesto I'intervento per tutta la durata
dell’attivita.

Contributo economico

| nostri operatori intervengono non a titolo personale, ma come esperti inviati dall’associazione.

Chiediamo un libero contributo per permettere a Incontro fra i Popoli di finanziare le sue opere

umanitarie nel mondo e sostenere le spese correnti.
A titolo orientativo, il libero contributo che proponiamo é:

- 30<€/ora(da 1 a5 incontri);

- 25 €/ora (da 6 a 10 incontri);

- 20 €/ora (oltre 10 incontri anche di piu plessi dello stesso comprensivo);

- 3-4 €/alunno per il Labirinto a seconda della distanza (attivita n. 35, 36, 37, 38, 39).
CONTATTI

Ente di Terzo Settore

INCONTRO FRA | POPOLI Organizzazione di Societa Civile
049 5975338 335 8367030 (Maria Nichele)

cultura@incontrofraipopoli.it www.incontrofraipopoli.it
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Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

Favole dal Mondo

Attraverso il racconto di favole, i bambini sono
portati a conoscere e apprezzare altre culture, altri
mondi ormai non pil cosi lontani.

f

Lacqua @ buona
: € non si spreca

Il richiamo della pioggia fatto con le mani... il tra-
sporto dell’acqua che coinvolge i piedi e richiede
fatica e tempo... ma anche I'acqua come fonte di
vita e segno d’amore familiare con il racconto
“Il bicchiere d'acqua”.

p
& 15h @

Solo noi bambini

f

Un album con disegni da colorare e brevi testi di
presentazione dei diritti dei bambini; immagini sem-
plici e frasi essenziali. Una scheda sintetica raccoglie
i pitl importanti diritti inseriti nella convenzione in-
ternazionale dei Diritti dei bambini.

Chiedeteci le copie di album (se desiderate
proseguire con I'attivita durante I'anno chiediamo
un contributo di almeno 1,50€ / bambino / album)

A PICCOLI PASSI PER IL MONDO 4-6 anni

A noi bambini
; piace molto giocare

2

giochiamo con i nostri diritti

f

Attraverso dei giocattoli artigianali provenienti
da vari paesi, i bambini incontrano altre culture
e scoprono che non dappertutto arrivano Babbo
Natale e la Befana, anzi in molti casi i giocattoli
vengono costruiti con materiali di recupero e mol-
ta fantasia.

p

Cosa e come si
mangia in altri paesi

| bambini imparano che il cibo & legato alle tradi-
zioni, in particolare a piante e animali che vivono
nei diversi Paesi del mondo. Scoprono pure cosa
e come si mangia riflettendo sul lavoro necessario
perché le piante coltivate nei campi possano diven-
tare cibo nutriente e buono.
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Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

Favolando

Attraverso il racconto di favole, i bambini sono
portati a conoscere e apprezzare altre culture, altri
mondi ormai non cosi lontani. Se nella classe ci
sono bambini la cui famiglia proviene da altri Pae-
si europei o da un altro continente, vengono propo-
ste le favole di quell’area geografica.

’ i
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ﬁ aula spaziosa e libera

1,5h

Lunione fa la forza

Insieme & pili facile superare le difficolta! La saggez-
za popolare ¢ ricca di proverbi e favole che aiutano
i bambini a capire quanto sia importante collabo-
rare nelle diverse situazioni della vita. Ascoltare e
drammatizzare alcune di queste favole permette di
trasmettere questo valore alle nuove generazioni.

R

10 America Latina: dall’Amazzonia alle Ande
11 Africa: suoni e colori dalla culla dell'umanita data area geografica, i bambini scoprono

12 Africa: Maghreb e Mashreq
13 nsia: seguendo le orme di Marco Polo

14 romania: uniti nel passato e nel presente

15 nbania: i nostri vicini di casa

,’1,5 h per attivita ﬁ aula spaziosa e libera

FAVOLE DAL MONDO 6-8 anni

FINESTRE APERTE SUL MONDO 6-8 anni

Il paese dei genitori dei miei compagni di classe

Il linguaggio
della giraffa

Attraverso un percorso di consapevolezza, ricono-
sciamo le nostre emozioni e lavoriamo sui bisogni
del bambino. Lo scopo dell'attivita & promuovere
I'ascolto di sé e I'apertura verso Ialtro, nelle aule
scolastiche e nella vita quotidiana.

,’

2incontrida 1,5 h

imm

La favola
del cioccolato

Un racconto fantastico, letto assieme
ai bambini e che ripercorre gli eventi | &%
storici dell'incontro/scontro fra i po- &
poli dell’Europa e quelli che abitavano @
dall’altra parte dell’Oceano Atlantico. k.
“Un giorno dal mare arrivo un‘enorme |
barca di legno... Xoco e Cau, due fra-
tellini aztechi, cercheranno di salvare
il foro popolo...”

,’

2h

Attraverso la presentazione di oggetti,
vestiti, favole, musiche, profumi ... di una

che ogni popolo ha trovato risposte ai
bisogni concreti della vita, creando, nel
tempo, le diverse culture e religioni, con
propri simboli, lingue e scritture. Il “la”
a questi magici incontri viene dato dagli
alunni stessi che condividono, a loro volta,
oggetti e conoscenze legate ai Paesi dei
loro genitori.




Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

GIOCANDO CON I DIRITTI  6-8 anni

Attraverso attivita interattive e di gruppo, i bambini vengono
immersi in alcuni diritti fondamentali per la vita e I'equilibrio
affettivo, arrivando a cogliere che ad ogni diritto corrispondono
dei doveri e che, pur essendo i diritti uguali per tutti i bambini del
mondo, molti ne sono esclusi.

16 Diritto al gioco
17 Diritto alla famiglia
18 Diritto all’acqua

19 Diritto chiama dovere - KL %]
N Solo noi bambini giochiamo P

con i nostri diritti (4/6 anni)

E un album con disegni da colorare e semplici testi di presen-
tazione dei diritti dei bambini; immagini semplici e frasi
essenziali. Una scheda sintetica raccoglie i pit importanti diritti
inseriti nella convenzione internazionale dei Diritti dei bambini.
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Chiedeteci le copie di album (se desiderate proseguire
con ['attivita durante I'anno chiediamo un contributo volon-
tario di almeno 1,50 €/bambino/album)

Il mio mondo nel 2030

"1,5h cartellone, matite colorate, forbici, colla
N ==

E se, con una bacchetta magica potessimo trasformare il mondo di oggi, come sarebbe il nuovo mondo dove
vorremmo vivere? Si condivide poi quello che gia si sta facendo per rendere piul bella la vita delle persone e del
pianeta, individuando, in piccoli gruppi, ulteriori azioni e scelte da promuovere a livello personale, famigliare, di
scuola e comunita piu allargata.

BENVENUTI, DIRITTI DI TUTTI 9 -11 anni

Rosa azzurro
un solo cielo

Attiviamo
gli obiettivi

Una presentazione dell’lONU fa da cornice giuri-
dico-istituzionale all’Agenda 2030 per lo sviluppo
sostenibile. Un gioco da tavolo permette un appro-
fondimento sui 17 obiettivi. Lattivita si sviluppa
attraverso una discussione in piccoli gruppi e con
tutta la classe, per mettere a fuoco le azioni, perso-
nali e collettive, che possono essere attivate per im-
plementare alcuni obiettivi ritenuti piti importanti
dalla sensibilita degli stessi alunni.

"2 h cartellone, matite col., forbici, colla
N ==

La libera scelta di un giocattolo, un colore, uno
sport... non é cosi scontata. Conoscere e ricono-
scere alcuni condizionamenti e stereotipi, attiva un
campanello che suona quando si & incerti se sce-
gliere quello che si desidera o quello che viene in-
dicato dalla moda o dai condizionamenti culturali,
aprendo cosi spazi di liberta per tutti.

,’2 incontridi 2 h ﬁ aula spaziosa

4
2%

R .
(’? planisfero

=
%ﬁﬁ—‘
.

o
[o




| |
=
=
=
F
T
(U
[ }
=
|
-3
=
|
(-3
(-8
[ — 4
- ]
[ —)
— )
W9
(9

Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

@ Il gioco é un diritto di tutti?

I gioco e tipico di ogni bambino e di ogni epoca. Come giocavano nel passato i nostri genitori, nonni, bisnonni?
Confrontarsi sui motivi per cui a volte i bambini non giocano, aiuta a riflettere sulle proprie esperienze e sulle
difficolta che incontrano molti loro coetanei nel mondo.

Lidentita come diritto

,’2 h ﬁ aula spaziosa e libera

Attraverso la compilazione della Carta d’ldentita e della Carta della Personalita, ogni bambino evidenzia le proprie
caratteristiche fisiche, nonché le capacita, i gusti e i desideri, conoscendo meglio se stesso e gli altri.

@ Un mondo
di famiglie

Partendo dalla propria esperienza, il bambino &
condotto alla scoperta delle varie tipologie di fa-
miglie in altri Paesi ed epoche, divertendosi a mi-
mare i lavori dei componenti di alcune famiglie nel
mondo.

Gli alunni sono invitati a riflettere sull'importanza
della comunicazione all'interno della famiglia.

h [ aula spaziosa e libera

planisfero %
=

Regolando

| bambini sono portati a cogliere che le regole, fon-
damentali per un’armoniosa convivenza, possono
essere diverse tra le culture e i popoli, ma non
solo...

=] aula spaziosa e libera

10

Piatto pieno
e piatto vuoto

Attraverso alcune storie di famiglie che vivono
in altri Paesi, i bambini cercano di individuare le
cause che portano alla mancanza di cibo. Vivono
poi in prima persona I'iniqua distribuzione della
ricchezza attraverso la suddivisione di un filone di
pane di un metro.

planisfero

In spirito
di fratellanza

Il primo articolo della Dichiarazione Universale dei
Diritti dell’'Uomo introduce a tutti gli altri diritti.
Attraverso un gioco dell’oca sui diritti dei bam-
bini, si arriva a conoscerli di pill e a scoprire le
cause che attualmente li negano a troppi bambini
nel mondo.

,’2 h ﬁ aula spaziosa e libera
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N Mi gioco la Pace

Partendo dai conflitti vissuti a livello individuale,
i ragazzi condividono le cause che li generano
e le reazioni individuali. Si passa dal persona-
le all'internazionale attraverso “Il gioco della Pace”
scoprendo che la cooperazione premia pit della
competizione.

,’Zh ‘) lavoro di gruppo

Alla scoperta
delle altre culture

Dalla lettura di leggende e miti di altre culture, I'ascol-
to di altre musiche e la visione di vestiti e oggetti di
uso comune presso altri popoli, i bambini sono porta-
ti a cogliere come ogni gruppo umano abbia svilup-
pato idee, sensibilita, modalita diverse per rispondere
agli stessi bisogni, con pari dignita nella diversita.

7% .
,’2 h &9 planisfero %j
=

in movimento

| bambini, divisi in gruppi, gareggiano nel risolvere
quiz ed indovinelli, per arrivare a conoscere il pae-
se di origine di frutti, animali, scoperte ed inven-
zioni. Successivamente, leggendo le etichette dei
loro vestiti e del materiale scolastico, cercano di
individuare il paese di provenienza delle materie
prime e di fabbricazione del prodotto.

3% .
4 2h (‘_y planisfero

ﬁ aula spaziosa

@ Ciatibali

N

QUARTIERI DEL MONDO 9-11 anni

@ Storie colorate

Naomba Maji

Dopo un brainstorming di gruppo sull’acqua ('maji’
in lingua swahili), ai ragazzi & proposto un gioco
da tavolo: chi va al pozzo, fatica, ma non spreca
I'acqua.

p

() 4 gruppi per il gioco da tavolo

Attraverso un gioco da tavolo, si ricostruiscono i
percorsi di vita di persone immigrate in Italia. Ogni
bambino costruisce una storia e la presenta ai
compagni, evidenziando i motivi che hanno spinto
i protagonisti a lasciare il loro Paese, tra difficolta
del viaggio e sogni per il futuro.

XY .
"2 h &9 planisfero a %o
N ==

@ lo non mangio
i tuoi diritti

Con un gioco di ruolo, i bambini ricostruiscono le
due filiere del cioccolato, quella del commercio
internazionale e quella del commercio equo-solidale).
Sono invitati a raccontare e a disegnare ['attivita che
stanno simulando e le loro condizioni di vita. | bambini
che hanno il ruolo di consumatori critici, distribuiscono
i quadratini di due tavolette di cioccolato, una del
commercio equo e una del commercio internazio-
nale, scoprendo come il mercato puo accentrare la
ricchezza nelle mani di pochi o distribuirla, in modo
equo, tra tutti gli anelli della catena produttiva.

X .
Yon & planisfero

P . . (3% .
\ X h aula spaziosa e libera % planisfero

E’ un gioco da tavolo ambientato in un paesetto del Ciad, che fa vivere la quotidianita, le ansie e le speranze
degli abitanti del Sahel, ma anche il loro impegno per ottenere cibo, acqua e una vita migliore. Benché isolato,
lo sperduto paesetto di Ciatibali & pienamente immerso nella globalizzazione.
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Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

SPECIALE DA 6 A 11 ANNI

Mi ascolto, mi conosco, mi voglio bene

Spesso si impara a entrare in contatto con se stessi solo strada facendo nella vita. La consapevolezza ¢ la chiave
che permette di collegare il proprio stato d’animo con le situazioni che si vivono o si sono vissute. | ragazzi vengono
accompagnati nell’acquisire un metodo che li aiuta a riconoscere, dare un nome e capire I'origine dell'emozione
che stanno vivendo, cosi da favorire il fluire di una maggiore armonia con se stessi e con gli altri e a vivere la propria
energia creativa attraverso |'espressione dei propri talenti e desideri positivi.

,’ da 1 a 4 incontri di 2 h cad. da realizzare anche in piu anni scolastici ﬁ aula spaziosa e libera
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Favole e racconti NOVITA!
per un nuovo mondo 6-11 Anni

Attraverso favole/racconti e conseguenti lavori individuali, di gruppo e piccoli giochi, si tocca il tema della relazione
con se stessi e le proprie potenzialita, la relazione con gli altri (famiglia e ambiente sociale) e la relazione con il
Pianeta.

" da 1 a 2 incontri di 2 h cad. cartellone-matite colorate-forbici-colla

€

lo e il mio mondo Noi nel mondo

interiore a che ci ospita

. lo e il piccolo mondo X P
“La sirena stonata” = s “La savana sottosopra”
“Il bambino telecomandato” fhe < Flrconc.la ., “La terra vista dallo spazio”
“Marcovando e la gentilezza” Upa famiglia quasi normale “La vita sott’acqua”
“|"allegro ragnetto” Gigetta la streghetta "La favola del colibri”
“Il bambino piu arrabbiato del mondo” Tapa la talpa

7 "Vita da api” »
o 24h “Il bruco Nico” @ 24h & S8

& 24n %g
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Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

35 36 31 38 39
LAFRICABIRINTO LASIABIRINTO LAMERICABIRINTO LEUROPABIRINTO LOCEANIABIRINTO

i8S s
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v e
Un viaggio nei Continenti... divertendosi! ¢ & A
Target:
o bambini dai 4-11 anni (linguaggio e contenuti adattati alle diverse fasce di eta).
Obiettivi:

o gtimolare nei bambini la curiosita verso la conoscenza di altre aree del mondo con le loro specificita e caratteristiche;

e promuovere la consapevolezza che I’essere umano, ovunque si sia trovato a nascere, ha tratto dall’ambiente il necessario per vivere,
sviluppando una propria originale cultura;

e gcoprire alcuni tratti delle culture presenti nei diversi continenti, attraverso oggetti, vestiti, strumenti musicali, favole. ..

Fasi del laboratorio:

® un tunnel di 25 metri, alto 0 centimetri, con curve e percorsi alternativi, colorato con i colori delle stagioni, da percorrere carponi, in-
contrando animali tipici e suoli similargilloso-sabbioso-paludoso. .. e poi un percorso ad ostacoli da atiraversare trasportando un paniere
con frutta sulla testa (Lafticabirinto) o un ponte tibetano (Lasiabirinto) o dei salti di albero in albero (Lamericabirinto) o I'inserimento
della bandiera di un paese europeo nel suo posto in una grande carta geografica (Leuropabirinto) o 'attraversamento della savana
australiana con il salto del canguro (Loceaniabirinto)... e poi di huovo il tunnel (da percorrere con calma), sempre avvolti da un dolce
sottofondo di musiche etnico-tradizionali del continente scelto;

® uno spazio/museo con strumenti, vestiti, immagini, racconti e proiezioni. .. del continente scelto.

Spazi:

® uno spazio di almeno 120 mq soprattutto per il tunnel/labirinto e, in parte, al racconto di favole e per piccole attivita;

® uno secondo spazio (un’ aula scolastica), con i banchi per I’esposizione di materiali e strumenti, e una parete dove proiettare immagini
e video.

Durata:

® 2 ore per oghi gruppo classe (in una mattinata si possono alternare 4 classi e altre 2 nel pomeriggio).

Costi:

o 3 €/bambino se la scuola & nel raggio di 15 km dalla sede amministrativa di [ncontro fra i Popoli (Cittadella);

o 4 €/bambino se la scuola & olire il raggio di 15 km dalla suddetta sede.

Incontro fra i Popoli garantisce la presenza di tre suoi volontari-esperti.

Accettiamo richieste solo se & assicurata la fruizione dell’evento da almeno 300 alunni, provenienti anche da piut plessi scolastici.
Si auspica I'utilizzo del labirinto per almeno 3 giorni.

Si auspica pure un aiuto in manodopera per ['allestimento e il disallestimento (personale della scuola o delle famiglie).

Esempio di fruizione del laboratorio: classi: A-B-C-D-E-F

Ore Ore Ore Ore Ore 10- Ore Ore Ore Ore 14- Ore Ore Ore
8-9 8-9 9-10 9-10 11 10-11 11-12 11-12 15 14-15 15-16 15-16
A Museo B A B C D C D E Museo F E F
Labirinto | Labirinto | Museo | Museo Labirinto | Labirinto | Museo Labirinto | Labirinto | Museo
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ONU e Agenda 2030

L’Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile introduce
il concetto di governo mondiale. Gli alunni, divisi in
piccoli gruppi, mettono a fuoco le azioni personali e
collettive che possono essere attivate per implemen-
tare alcuni obiettivi ritenuti pitl importanti.

OLTRE | CONFINI - DENTRO 1 CONFINI

Un solo Dio, tante religioni

Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

11-12 anni

CONSIGLIATO

La multicoloralita

Con una simulazione, si portano i ragazzi ad assu-
mere il ruolo di cittadini provenienti dai Paesi blu,
verde e rosso, immigrati nel Paese viola e le con-
flittualita che ne derivano. Ogni gruppo di cittadini
avra la possibilita di presentare le proprie istanze
al governo locale, impegnato a varare leggi eque.

l;l
——
E [o¥e]| sl

,’2 h (’ in gruppo

,’Zh fogli-cartellone

| ragazzi, divisi in gruppi, sono invitati a scoprire il valore che loro individualmente danno alla pace, al dialogo tra
le religioni, al bambino, allo straniero... e a confrontarli con i principi fondamentali delle religioni pit diffuse. Con
semplicita e liberi da pregiudizi, arrivano a scoprire che quello che pensano loro non si discosta molto dai valori

proposti dalle diverse religioni.

TRA FORESTA E SAVANA  11-12 anni

Il lungo cammino
del cioccolato

E un gioco di simulazione che fa entrare i ragazzi nel
mondo dell’economia globalizzata e fa loro percorrere
i processi di trasformazione e vendita del cacao, dal frut-
to alla tavoletta di cioccolato, sia nella filiera del commer-

cio corrente, che in quella del commercio equo e solidale.

.
7 A

¥ 2h & planisfero (J in gruppo

Naomba Maii

Dopo un brainstorming di gruppo sull’acqua ('maji’
in lingua swahili), ai ragazzi & proposto un gioco
da tavolo: chi va al pozzo, fatica, ma non spreca
I'acqua.

,’2 h ‘:’ 4 gruppi per il gioco

Storie saporite
dal Sud del Mondo

| ragazzi ricostruiscono il percorso geografico e socio-
economico di alcuni alimenti, dei quali conoscono il
sapore, ma non la storia umana di chi li ha prodotti.

lanisfero ( in gruppo

Lj_r‘
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N Ciatibali

E un gioco da tavolo ambientato in un paesetto
del Ciad, che fa vivere la quotidianita, le ansie e le
speranze degli abitanti del Sahel e il loro impegno
per ottenere il cibo, I'acqua e una vita migliore.
Benché isolato, lo sperduto paesetto di Ciatibali &
pienamente immerso nella globalizzazione.

X
Vg 6%

%Y planisfero aula spaz.




Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

LE DIFFICOLTA DELLA VITA ALTRUI

Tu da che parte
stai?

Un gioco di ruolo sul mondo dell’economia globa-
lizzata e dello sfruttamento dei piti deboli e dell'am-
biente nel settore bananiero. | ragazzi potranno
sperimentare come l'alleanza tra lavoratori e con-
sumatori sia la chiave di volta per il cambiamento.

)

& planisfero ‘) lavoro di gruppo

l;l
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Diritti in gioco

12-13 anni

Diritti negati

| ragazzi sono portati a scoprire il lavoro di bambini e
adolescenti nella sua degenerazione a sfruttamento
minorile, vivendo in prima persona la difficolta nel
procurarsi il necessario per vivere, producendo imbal-
laggi per i minerali degli smartphone in Congo RD.

,’2 h ‘) in gruppo @Lim

-5 forbici, rot. scotch, 10 giornali vecchi

V4

¥ 2h [ spazio libero da banchi

Con un gioco dell’oca a grandezza naturale, la classe, divisa in due gruppi, si confronta nella scoperta dei diritti
umani e nella conoscenza degli organismi internazionali che li tutelano.

Vedo
quello che penso

| ragazzi sono stimolati a cogliere degli aspetti di
sé e dei compagni non sempre conosciuti o presi in
considerazione, ma soprattutto ad interrogarsi su
quanto del proprio modo di pensare e delle scelte
che fanno é libero da condizionamenti.

p

2h A aula spaziosa e libera

¢

La mia Agenda
per il futuro di tutti

Un breve excursus su ONU e Agenda 2030, permet-
te di mettere a fuoco il quadro istituzionale di
riferimento. | ragazzi presentano i 17 obiettivi alla
classe. Segue un gioco di ruolo che li vede coinvolti
in un processo di implementazione di alcuni obietti-
vi. Si conclude con la condivisione delle proposte
dei singoli gruppi.

,’2h§Lim fogli

5

Decodifichiamo
il pregiudizio

Se gli stereotipi aiutano ad orientarsi in un mondo
sempre pill complesso, quando se ne abusa condu-
cono alla superficialita e al pregiudizio. Conoscerli
e riconoscerli, permette di vedere con maggiore chia-
rezza la realta oggettiva di persone e popoli.

Noi popoli europei

Gli Europei di oggi sono stati forgiati dal mesco-
lamento genetico e culturale di popoli diversi per
tradizioni e idiomi. Quale Europa desiderano i ra-
gazzi del terzo milennio? Attivita dinamiche e
coinvolgenti.

3 h anche divise in 2 incontri di 2h + 1h

@ Lim colla, cartellone
ot
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Umanopolis

Attraverso quest'attivita i ragazzi colgono che la
pace é il risultato di un intreccio armonioso tra
rispetto dei diritti umani e dell’ambiente, assenza di
guerra, positiva e profonda relazione con se stessi e
gli altri. Con un gioco da tavolo, gli alunni saranno
poi coinvolti nell’eliminare gli ostacoli che impedi-
scono il pieno sviluppo della pace globale.

,’2 h fogli-cartellone

CONSIGLIATO

Ma che polpa
abbiamo noi?

L'attivita conduce i ragazzi dentro I'attuale feno-
meno del caporalato nelle campagne italiane
e permette di conoscere le alternative etiche a que-
sto tipo di filiera. Con un gioco da tavolo, la classe
sperimentera le dure condizioni di lavoro e le vio-
lazioni dei diritti dei braccianti.

ié [
2h

Un Europeo
nel Sahel

E' la testimonianza di Leopoldo, che da oltre
quarant’anni frequenta il Sahel: decostruisce gli
stereotipi delle sicurezze occidentali, verso un
approccio di scoperta e rispetto delle altre culture.

s . (B3 .
”2 h, una o pit classi & carta dell’Africa

@ LIM o PC e proiettore _| lavagna
==

X
Yo

OCCHIO AL PUNTO DI VIST.

LIBERTA E SCHIAVITU DEI MECCANISMI SOCIALI

16

Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

12-13 anni

La chimica nel piatto

| ragazzi, suddivisi in piccoli gruppi, si informano
sul percorso che il cibo compie, dal campo (o dagli
allevamenti) fino alla tavola. Il cibo che assumiamo,
quante e quali sostanze chimiche ha incontrato in
questa filiera produttivo-commerciale? Successiva-
mente, su un foglio, ognuno evidenzia il proprio
comportamento rispetto al consumo responsabile,
colorando o non colorando lo spazio destinato ad
ogni singola scelta. Vicino al foglio viene incollata
una pergamena con gli impegni che ognuno, a
livello individuale, decide di mettere in atto per
migliorare la salute propria e dell’ambiente.

XY

> .
&Y planisfero 0 gruppo

13-14 anni
CONSIGLIATO

Il grande
banchetto mondiale

Lingiustizia che permea le regole mondiali dell’eco-
nomia, del commercio e della politica, é riassunta
in un gioco-teatro di forte impatto cognitivo ed
emotivo. Gli attori sono gli stessi alunni assieme
all’animatore e al loro insegnante. Il gruppo classe
rappresenta tutta I'umanita e i ragazzi scoprono,
sulla loro pelle, come I'ordine economico odierno
determini il destino delle persone.

V4

i

X .
3h & planisfero

lavagna, 2x2m muro

CONSIGLIATO

Migranti del passato
e del presente

Le nuove generazione faticano a immaginare gli
Italiani come popolo di emigranti. Attraverso alcu-
ne canzoni, poesie, articoli di giomale, si faranno lo-
ro conoscere le difficolta e le speranze che accomu-
nano gli emigranti di ieri con gli immigrati di oggi.

¥ 2h @ LIM o computer e proiettore
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Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

LIBERTA E SCHIAVITU DEI MECCANISMI SOCIALI  13-14 anni

Le vie della sete

In passato la Via della Seta era un itinerario di scambio di merci, saperi e culture. Giocando sull’assonanza 'seta —
sete’, per la piu parte dei migranti di oggi ci sono molte ‘vie della sete’: sete di giustizia, di diritti, di opportunita,
di miglioramento delle proprie condizioni di vita. | ragazzi conosceranno alcune delle rotte migratorie e le aspira-
zioni e gli ostacoli che incontrano i migranti di oggi.

Il filo rosso della
globalizzazione

Come in un'istantanea si riporta nello stesso
spazio l'intera filiera tessile: contadini produttori
di cotone, operaie che confezionano jeans e altri
capi di abbigliamento, proprietari di grandi
marchi. Ognuno espone la propria situazione a
una commissione internazionale che vigila sui
diritti dei lavoratori e dell'ambiente e che emettera
un verdetto finale.

2 h . cartellone, pennarelli

|;|
é Lim o computer-proiettore .

Il caso Coca-Cola

Cosa & successo in uno stabilimento di produzione
e imbottigliamento della Coca-Cola in Colombia?
La classe viene suddivisa in gruppi: lavoratori, sin-
dacati, rappresentanti della Rete Italiana Boicot-
taggio Coca-Cola, consumatori di questa bevanda,
dirigenti della multinazionale e un Tribunale Fede-
rale degli Stati Uniti che emettera il verdetto finale.

’3 h 5 planisfero fogli-cartellone

DALLECONOMIA DI SUSSISTENZA ALLECONOMIA DI MERCATO  13-14 anni

Il viaggio
di un paio di jeans

| ragazzi sono fatti entrare nel vivo della globaliz-
zazione, ripercorrendo il lungo viaggio di un paio di
jeans nella geografia socioeconomica del mondo,
pnma di essere indossati da un glovane europeo.

Mondopoli

E’ un gioco da tavolo ambientato nella vita quoti-
diana dei contadini del Sahel, che porta i ragazzi ad
ampliare i loro orizzonti e condividere empatica-
mente le ansie e le gioie di chi vive nell’economia
di sussistenza e nello stesso tempo € assoggettato
all'economia di mercato e alla globalizzazione.
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Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

Ma che polpa
abbiamo noi?

L'attivita conduce i ragazzi dentro I'attuale feno-
meno del caporalato nelle campagne italiane
e permette di conoscere le alternative etiche a que-
sto tipo di filiera. Con un gioco da tavolo, la classe
sperimentera le dure condizioni di lavoro e le vio-
lazioni dei diritti dei braccianti.

a3 ) )
éLIM & planisfero fogli-cartellone
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Il viaggio
N di un paio di jeans

| ragazzi sono fatti entrare nel vivo della globaliz-
zazione, ripercorrendo il lungo viaggio di un paio di
jeans nella geografia socioeconomica del mondo,
prima di essere indossati da un giovane europeo.

i

¢ 2n

=
Vg 3

¥ 2h Qﬁy planisfero ) lavori di gruppo

m Mondopoli

E’ un gioco da tavolo ambientato nella vita quoti-
diana dei contadini del Sahel, che porta i ragazzi ad
ampliare i loro orizzonti e condividere empatica-
mente le ansie e le gioie di chi vive nell'economia
di sussistenza e nello stesso tempo é assoggettato
all’economia di mercato e alla globalizzazione.

DIRITTI UGUALI PER TUTTI?

18

14 -16 anni

CONSIGLIATO

Il grande
banchetto mondiale

Lingiustizia che permea le regole mondiali dell’eco-
nomia, del commercio e della politica & riassunta
in un gioco-teatro di forte impatto cognitivo ed
emotivo. Gli attori sono gli stessi alunni assieme
all’animatore e al loro insegnante. Il gruppo classe
rappresenta tutta I'umanita e i ragazzi scoprono,
sulla loro pelle, come I'ordine economico odierno
determini il destino delle persone.

,’

Il 1avagna, 2x2m muro
=

m Il caso Coca-Cola

Cosa e successo in uno stabilimento di produzione
e imbottigliamento della Coca-Cola in Colombia?
La classe viene suddivisa in gruppi: lavoratori,
sindacati, rappresentanti della Rete Italiana
Boicottaggio Coca-Cola, consumatori di questa
bevanda, dirigenti della multinazionale e un
Tribunale Federale degli Stati Uniti che emettera il
verdetto finale.
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L'Agenda 2030:
_ accolta, ignorata,
N ostacolata?

L’ Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile & il punto di
riferimento dell'attivita. Attraverso un gioco di ruolo
si portano i ragazzi ad ipotizzare I'implementazio-
ne degli obiettivi in determinati contesti politici

e ad individuare quello che ne facilita il raggiungi-
mento. Si riflette e discute sulle possibili azioni da
promuovere a livello individuale e collettivo e sulle
iniziative da proporre a livello politico.

¢

2incontridi2 h @ Lim
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fogli, materiale scolastico 757;'
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HOMO OECONOMICUS 14 -16 anni

‘ 3
Buchi neri planetari ‘ NO\'"M

Perché milioni di persone soffrono la fame, non hanno accesso all’acqua potabile, all’istruzione e alle cure sanita-
rie? Quale impatto hanno il debito pubblico, I'economia di mercato, la land and water grabbing e la crisi climatica
nella vita di singoli individui e di popoli interi? L'attivita, con I'ausilio di video, articoli di giornale e lavori di gruppo,
porta i ragazzi a porsi interrogativi e a individuare alcune vie d’uscita verso una societa piu giusta.

v . o . ase o
<4 da 1 a 2 incontri di 2 h ciascuno Q‘i«y planisfero

@ LIM o PC proiettore, fogli (J lavori di gruppo

SCOPRIAMO L'ALTRO E NOI STESSI 14 -16 anni

Le vie della sete

In passato la Via della Seta era un itinerario di
scambio di saperi, merci e culture. Giocando
sull'assonanza ‘seta - sete’, per la pil parte dei
migranti di oggi ci sono molte ‘vie della sete’: sete di
giustizia, di diritti, di opportunita, di miglioramento
delle proprie condizioni di vita. | ragazzi conosceran-
no alcune delle rotte migratorie e le aspirazioni e gli
ostacoli che incontrano i migranti di oggi.

l;l
{?] —F—

¢ 2n
m Cantiere Europa

Incontro interattivo alla scoperta dell’'Unione Europea, dagli originari obiettivi di benessere e di pace, alle attuali
sfide per il futuro (economia, democrazia, conflitti, crisi climatica, migrazioni). L'Europa € un cantiere aperto ai
giovani. Discuterne insieme e far sentire la propria voce presso le Istituzioni avvicina Bruxelles alle nostre citta.

7 R , 0
¥ 1-2incontridi2h & planisfero @ LIM o PC - proiettore

@ Neanche con un fiore

La parita di genere & sancita dalla Costituzione ed ¢ inserita nell’obiettivo 5 dell’Agenda 2030, ma per la
maggioranza delle donne del mondo rimane solo una conquista giuridica. Conoscere la situazione di disparita esi-
stente negli altri continenti e le tappe delle conquiste di liberta a livello internazionale e nazionale, permette di col-
laborare ad un processo di implementazione dei diritti della donna di cui I'intera umanita potra beneficiare.

,’1-2 incontridi 2 h @i{:‘ planisfero @ LIM o PC - proiettore
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Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

EDUCAZIONE AFFETTIVA 14-16 anni

Genere e coppia:
la biologia
delle differenze

Genere e coppia:

prospettive di
superamento dei
residui della mentalita
neolitica

Nel corso dell'evoluzione culturale del genere
umano, la percezione del ruolo uomo-donna, come
persone e come coppia-famiglia, ha superato varie
tappe, fino al riconoscimento della pari dignita dei
generi. Tuttavia tale conquista culturale non &
ancora recepita in una grande fascia di persone e
di popoli, che conservano la forma mentis
dell’homo protostorico.

,’2 h @ Lim o computer-proiettore

alunni con block-notes e penna

=

Genere e coppia:

i tre livelli della sessualita
alunni con block-notes e penna

Si inizia da una breve disamina delle differenze
sociali fra maschio e femmina nel tempo e nello
spazio, poi di quelle psichiche, ed infine, pil appro-
fonditamente, di quelle somatiche (primarie,
secondarie, terziarie); si conclude con un breve
cenno alle anomalie sessuali fisiche e comporta-
mentali e alle mutilazioni genitali.

,’ 2-3h @ Lim o computer-proiettore
alunni con block-notes e penna
i e

’2 h @ Lim o computer-proiettore

Dopo un flash panoramico sulla riproduzione e sulla sessualita nel percorso evolutivo della Vita, si analizzano
velocemente le differenze sessuali fra animali e uomo e fra gli stessi esseri umani. Si passa dal concetto di “sesso”
a quello di “genere” e si scorrono i vari tipi di unione e di coppia fra due persone e il loro equilibrio fra istinto -

sentimento - intelletto, genitalita - affettivita - amore.




Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

CITTADINI COSMOPOLITI

L'Agenda 2030:
accolta, ignorata,

ostacolata?

Un breve excursus su ONU e Agenda 2030, con
I"ausilio di questionario e filmati, permette di met-
tere a fuoco il quadro istituzionale di riferimento.
Attraverso un gioco di ruolo si portano i ragazzi
ad ipotizzare I'implementazione degli obiettivi
in determinati contesti politici e ad individuare
quello che ne facilita il raggiungimento. Nella
seconda parte dell'attivita si discute sulle azioni
da promuovere a livello individuale e collettivo e
sulle iniziative da proporre a livello politico.

,’2 incontridi 2 h @ Lim

Obiettivo lavoro

Opportunita, furto di futuro, dignita, conflitto so-
ciale. | ragazzi, dopo essersi misurati in modalita
brainstorming sulla loro visione del mondo del la-
voro e confrontatisi con numeri e situazioni reali del
Nord come del Sud del Mondo, si cimentano nella
connessione di idee e passioni, fino a costruire una
propria opportunita di lavoro e di imprenditoria.
Tra il primo e il secondo incontro, sono anche in-
vitati a filmare e/o intervistare dei giovani che si
sono creati il proprio lavoro.

,’ 2incontridi2 h @ Lim o computer-proiett.
=
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Cittadini attivi
e volontari

V4

2 h - 1 o piu classi riunite - max 200 studenti

Si parte dallo ‘Stato’ e dal ‘Mercato’, per soffermarsi sul ‘Terzo Settore’, sulle sue scelte etiche e valoriali, individuali
e collettive, divenute strutture portanti e trainanti della societa. Il 'volontario’ & presentato come cittadino attivo e
creativo; la scelta del ‘volontariato’ come prima immissione nella societa, con prospettive di piena realizzazione delle

proprie potenzialita ed aspirazioni.
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block notes e penna @ Lim o computer-proiett.

CONSIGLIATO

Ideale per classi terze e per assemblee degli studenti

CONSIGLIA‘I'O

La resilienza
dei popoli esclusi

L'animatore-esperto Leopoldo, nella prima lezione,
partendo dalla sua esperienza di cittadino cosmopoli-
ta, con forme di brainstorming e dibattito attivo e
con il sussidio di audiovisivi a forte impatto emotivo,
porta i giovani a scoprire che non ci sono popoli ricchi
e popoli poveri, ma arricchiti ed impoveriti, e che il
nostro benessere si fonda sull’altrui malessere, e anzi
lo genera. Nella seconda lezione si concentra sulle
soluzioni che i popoli impoveriti attuano per uscire
dalla loro esclusione e si conclude con proposte
concrete di scelte di vita e di cittadinanza attiva,
possibili gia dall’adolescenza.

Una o pit classi, max 200 studenti. =)
Anche per assemblee degli studenti. ﬁ 88| F¥H

,’2 incontri di 2 h cad. o 1 incontro di almeno 3 h

@ LIM o PC proiett. aIunni con block-notes, penna
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C'é anche il rovescio

@ della medaglia

Leopoldo presenta la sua avventurosa ed affasci-
nante vita di coppia, che I'ha fatto divenire cosmo-
polita. Parla delle azioni umanitarie di 'Incontro
fra i Popoli’, lievito di un'umanita dialogica ed
armoniosa. Conclude con la proiezione del film
“...c'e anche il rovescio della medaglia...”, in
cui gli attori sono adolescenti; un film fortemente
coinvolgente, empatico, sgretolante gli schemi
mentali occidentali che stanno prendendo forma
nei giovani, che si trovano cosi in un vortice
emozionale che da loro la certezza che un’altra im-
postazione di vita & possibile, un’altra cittadinanza
attiva & possibile, una umanita conviviale &
possibile.

,’2 h @ LIM o PC proiettore %




Proposte di educazione alla Cittadinanza Globale

LIBRI PARLANTI

EDITI DA INCONTRO FRA | POPOLI

PER UNA LETTURA CRITICA DEI PROBLEMI DEL NOSTRO TEMPO, \
PARTENDO DALLE SPERANZE E DUBBI
CHE ORIENTANO LE SCELTE DI VITA DI SINGOLI, FAMIGLIE, POPOLI

Verranno inviate preventivamente cinque copie del libro scelto,
che & bene sia letto, almeno in parte, dagli studenti prima dell’incontro.
Durante I'incontro i ragazzi pongono agli autori delle domande preparate
in precedenza assieme all'insegnante.

Sette giovani

s decenni

Leopoldo, autore del libro, supportato da foto e
film a forte impatto emotivo, presenta I'evoluzione
del suo pensiero, dalla ricerca dei pilastri della vita
nella giovinezza, alle scelte dirompenti verso ... il
coraggio di osare, creare, mettersi in gioco a livello
locale ed internazionale. Un forte stimolo per i
giovani a mettersi in gioco ed avere il coraggio di

fare scelte forti e decisive.
’ A 2 fiorh
L 4 2 h - 10 2 classi unite %Iﬁ'l

Bisweka - Storie di

N ordinaria quotidianita
Sono racconti di vita vissuta in Africa, Asia ed
Europa, raccolti in un libro, “Bisweka"”, che suggeri-
scono una globalizzazione vista come momento
di incontro/scontro di mondi lontani, occasione di
solidarieta concreta. (autore Leopoldo Rebellato).

P .. = Tibri>
9?2 h - 1 0 2 classi unite @Iﬁ'l

Storie
di ordinaria quotidianita

22

N\

Celapuoifare

Un racconto fantastico sull’accettazione di sé, la
gestione dei rapporti intergenerazionali e sociali,
la convivenza tra culture diverse, i timori, i conflitti
e sogni dell’adolescenza e della giovinezza.
(autrice Maria Nichele) 10-13 anni

Q 2 h - 102 classi unite %]IDDDI®I

s L’'Umana Commedia

Un libro scritto in forma poetica. Racconta la
societa del nostro tempo, i suoi squilibri sociali,
economici e ambientali, le sue nuove opportunita.
Fa emergere i dubbi, le preoccupazioni, le paure,
ma anche il coraggio e la speranza. (autrice Maria
Nichele)

' 2 h - 102 classi unite @Iggglwl

Lumana
commedia




GIORNATE INTERNAZIONALI ONU

20 novembre - Giornata mondiale per i
DIRITTI DELLINFANZIA E DELLADOLESCENZA

Si presentano gli aspetti salienti della “Convenzione sui diritti dei bambini” del 1989 e come per milioni di essi
questi diritti siano negati. Gli alunni, tenendo conto anche del proprio vissuto, sono chiamati a discutere e dram-
matizzare i diritti analizzati per giungere a un maggiore livello di consapevolezza.

10 dicembre - Giornata mondiale dei
DIRITTI UMANI

Si presentano gli aspetti salienti della “Dichiarazione universale dei diritti umani”.
| diritti da scritti diventano vissuti quando le persone agiscono insieme per ottenere istruzione, acqua, cibo, lavoro
dignitoso, come attualmente fanno varie associazioni del Sud del Mondo in collaborazione con Incontro fra i Popoli.

18 dicembre - Giornata internazionale per i
DIRITTI DEI MIGRANTI

Nel 2000 I’Assemblea Generale delle Nazioni Unite ha proclamato il 18 dicembre 'Giornata internazionale per i di-
ritti dei migranti’, un tema all’ordine del giorno in tutto il mondo. Conoscerne le dimensioni, le cause e le possibilita
di soluzione & un impegno della politica, ma anche della societa civile.

—
)

V4 . . q (a3 q
9?2 h - Secondaria di | e Il grado LIM o PC - proiettore % planisfero

8 marzo - Giornata internazionale della DONNA

Le donne, in tempi non lontani e in molte culture di oggi, sono ingabbiate da ruoli, prassi e tradizioni, che impedi-
scono di esprimere le loro potenzialita. Conoscere questi limiti e farne oggetto di ricerca, dibattito, drammatizza-
zione, porta ad una maggiore consapevolezza, aiutando le ragazze ad esprimere la loro energia interiore e offrendo
ai ragazzi un'altra visione dell’universo femminile.

’2 h - Secondaria di | e Il grado LIM o PC - proiettore ‘.% lanisfero
< 9 p p

22 marzo - Giornata mondiale del’lACQUA

Excursus sull’acqua: dall’oro blu, a uno dei pit recenti diritti riconosciuti dall’'ONU; dall’acqua in bottiglia, all'acqua
come bene comune da proteggere dal mercato, fino alle faticose corvée di cui, giorno dopo giorno, le donne e i
bambini nel Sud del Mondo, devono farsi carico. Ma anche I'acqua come elemento di solidarieta tra i Popoli, con la
costruzione di pozzi e la potabilizzazione di sorgenti in Africa.

,’2 h - Secondaria di | e Il grado § LIM o PC - proiettore ‘:‘:.1’:? planisfero
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SCUOLA PLANETARIA

Educazione civica
Educazione alla Cittadinanza Globale
Educazione allo sviluppo sostenibile

Le proposte educative sono diversificate per
tematiche e fascia di eta. La suddivisione non
¢ tassativa ma orientativa e puo essere modifi-
cata in base alle richieste dell'insegnante.

La metodologia & basata su: racconti, giochi di
ruolo, giochi da tavolo, lavori di gruppo, visio-
ne di filmati, lezioni multimediali interattive.
Gli interventi si realizzano:

% L
e IN CLASSE |55 ONLINE

CONTATTI

@ 049 5975338
@ 335 8367030 (Maria Nichele)

cultura@incontrofraipopoli.it

WWW.incontrofraipopoli.it

0www.facebook.com/incontrofraipopoli

Incontro fra i Popoli nelle scuole

Ass. Incontri Ore Scuole Studenti
2009/10 384 869 95 12.280
2010/11 401 9 76 7.980
2011/12 399 941 73 5.960
2012/13 380 700 79 9.000
2013/14 454 848 84 9.423
2014/15 441 693 83 10.327
2015/16 367 705 63 8.936
2016/17 483 1.019 81 10.577
2017/18 489 960 72 9.425
2018/19 448 832 72 8.637
2019/20 305 503 65 4.942
2020/21 434 859 96 4.666
2021/22 305 609 68 4.404
2022/23 381 725 90 6.517
2023/24 367 722 90 6.021

Incontro fra i Popoli

ETS - 0SC

Sede amministr.: 35013 Cittadella (PD)
Contra Corte Tosoni, 99

Sede legale: 35137 Padova
Via San Giovanni da Verdara, 139

codice fiscale 92045040281

Il tuo contributo

e Conto corrente bancario
IBAN IT71 S050 1811 8000 0001 1352424
“Incontro fra i Popoli”
Banca Etica succursale di Vicenza

e Conto corrente bancario
IBAN ITO2 FO30 6909 6061 0000 0190 397
“Incontro fra i Popoli”
Banca Intesa San Paolo - Banca Prossima

e Conto corrente bancario
IBAN IT56 HO83 2762 5200 0000 0011 861
“Incontro fra i Popoli”
Banca di Credito Cooperativo - Roma

e Conto corrente (Poste)
IBAN IT61 FO76 0112 1000 0001 2931 358

e Bollettino postale ccp
12 93 13 58

Le tue offerte sono deducibili dal reddito
(art. 14, co. 1-6 del D.Lgs. 35/2005)

o detraibili dall'imposta

(art. 15 co. 2 e 3 della Legge 96/2012).
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